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1 Niente e impossibile

2 Lacuriosita e alla
base del cambiamento
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3 _ Pensa fuori dagli SO
schemi, ma non fuori 3
dal mercato reale
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ma soprattutto crea sy e
relazioni e mettile a
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PERCORSI
SPAZI PUBBLICI
COESIONE SOCIALE
CENTRO-PERIFERIA
ATTIVITA
NATURA-CITTA
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25 anni per la demolizione di un

ecomostro
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Ahiam Chi demolisce, chi lo sta obbligando e
perche?
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Un nuovo parco: per chi? Chi paga?
Come svilupparlo?
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Comune, cittadini, privato investitore e
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Attivita N
Tranquillita
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GIOCHI

BICI

Coesione sociale

Interazione
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Riportare un luogo abbandonato allai
vita e alla socialita: al suo uso

Bando cascine? Chi partecipa? Come
partecipare?

Chi puo farla vivere? Location
comm_ermalme_nte cqmplessa,
vocazione sociale, sistema

Comune, cittadini,associazioni, caritas
ed enti sociali, privati, fondazioni e
progettisti




P10y

PRINCIPIOATTIVCO

ARCHITECTURE GROUFP




P10y

PRINCIPIOATTIVCO

ARCHITECTURE GROUFP

Storia

Conoscenza

CULTURA

ARTE
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Connettere il quartiere periferico di
Ponte Lambro alla citta (no mecenate)

_Cosa s_uccede nella zona, come
interagire e connettere

Attraversamento? Chi paga? Chi
gestisce lo spazio? Ordine?

Privato investitore, comune,

progettisti, allevatore/coltivatore, stake
holders
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Pista ciclopedonale di
Wicollegamento al parco Monlue

- — 1“

Percorso misto

ciclopedonale-mezzi agricoli
| 1.?' .

Pista clclupednnale dl collegamento
a via Mecenate in affiancamento a
quella dei mezzi agricoli
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